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Album en réalité augmentée

e® Fiche Retour d'expérience
©) Présenter l'intérét d'une application numérique associée a un livre -« Histoires animées » application gratuite
jeunesse ? - «Les fantastiques livres volants de Morris Lessmore »
Objectif Ap|i>l|s
1itilac
,ﬁ\ Maternelle et primaire § -« Copain » et « Chouette » collection histoires animées chez Albin
: - Michel
Public Docu- -« Les fantastiques livres volants de Morris Lessmore »
mantc
3 25 mn environ . ® 1 a 2 personne(s)
Durée Per;onnel
mobilisé
Livre, tablette et application numérique, vidéo projecteur R
Matériel Sites

Avant : Présentation des albums afin que le public (scolaires et enseignants) puisse mieux appréhender |'apport de I'application numérique

Déroulé : Projection sur écran en racontant I'histoire ou histoire lue par une autre personne.

Puis invitation auprés des enfants, a revenir avec leurs parents.

Fiche proposée par la bibliotheque de Melle, Nadine Perrigaud-Gallas.
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